Découverte du Donjon de Rouen - Le défi du Donjon

Rouen Normandie Sites et Monuments - Donjon de Rouen
€ 120.00

1
Lieux :

Nombre d'éléves : 30 +

DESCRIPTION

Dernier vestige du chateau de Rouen bati par Philippe Auguste au 12e siécle, célébre pour avoir vu passer entre ses murs
Jeanne d'Arc lors de son proceés, le Donjon est un témoin unique de I'Histoire de la ville.

Plusieurs parcours permettent de découvrir I'histoire du Donjon de Rouen au fil des siécles, du Moyen Age a la Seconde
Guerre mondiale. Les parcours sont basés sur I'observation, la réflexion et la manipulation.

LE DEFI DU DONJON

Munis d'un livret rempli d’énigmes historiques, les éléves doivent explorer le Donjon et ses abords extérieurs a la
recherche d’indices permettant de découvrir la riche histoire du lieu. Cette activité est I'occasion pour les éléves d’en
apprendre plus sur I'histoire de la tour, dernier vestige du chateau de Rouen et plus particulierement sur son role militaire
durant la guerre de Cent Ans et la Seconde Guerre mondiale.

Durée : 1h - 4 €/éléve - 30 éléves

VISITE GUIDEE DU DONJON

Accompagnés d’un guide, les éléves découvrent les différentes salles du Donjon, depuis le rez-de-chaussée médiéval
jusqu’au 3e étage et son bunker allemand. L'occasion de découvrir ce monument emblématique qui a traverseé les siécles
et qui a été le théatre des faits les plus marquants de I'histoire de la ville de Rouen.

1h - 4 €/éleve - 18 éléves max (possibilité d'accueillir une classe entiére en faisant deux visites d'1h a la suite)

LES PARCOURS DONJON - AITRE SAINT MACLOU - HISTORIAL JEANNE D'ARC

Les éléves partent a la découverte de 3 monuments emblématiques de la ville: le Donjon, I'Historial Jeanne d'Arc et I'Aitre
Saint-Maclou.

Trois parcours sont possibles

1 - Explorateurs de I'histoire

Tels de véritables explorateurs les éléves tentent de percer les secrets des différents monuments. Pour mener leur
mission & bien ils doivent explorer les monuments dans leurs moindres recoins, observer attentivement et faire preuve de
logique. Au gré des enigmes, des jeux et autres messages codés, le Donjon, I'Aftre et I'Historial dévoilent aux éléves leur
riche histoire.

Durée: 2h - 7 €/éléve

2 - Vivre au Moyen Age

A travers ce parcours les éléves plongent dans le quotidien de nos ancétres du Moyen Age. Des rituels funéraires aux
habitudes alimentaires en passant par les pratiques militaires, la visite est I'occasion d'explorer les us et coutumes de la
population. Ponctué de jeux et autres manipulations, ce parcours est une invitation a un voyage dans le temps.

Durée: 2h - 7 €/éléve

3 - Batisseurs d'autrefois

Grace a ce parcours les éléves se familiarisent avec les différents types d'architecture (militaire, civile et religieuse). Par
I'observation et la manipulation ils découvrent les techniques et autres principes de construction des batisseurs d'antan.
Durée: 2h - 7 €/éléve

INTERVENANTS

Médiateurs culturels / Guides conférenciers de Rouen Normandie Sites & Monuments

COUT GLOBAL DU PARCOURS

120 € (4 €/éléve) pour activité 1h / 210 € (7 €/éléve) pour parcours de 2h.

NOMBRE DE PARCOURS / AN

Autant que de demandes

DISPONIBILITES

Toute I'année du lundi au vendredi
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Découverte du Donjon de Rouen - Le défi du Donjon

CONTACT

Lisalice CHAUVAUD / 02 35 52 48 02
amelie.cheval@metropole-rouen-normandie.fr - https://www.rouen-sitesetmonuments.fr/
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